KOMISE STK – PROJEKT ZMĚN 2004

Komise STK (jmenovitě Honza Imlauf) připravila možnost všem hráčům přímo na internetu pověsit své náměty co změnit v sezóně 2004 a pořadatelům zařadit si sami své turnaje do Termínovky 2004. Děkujeme všem, kteří tak učinili. Termínová listina turnajů 2004 je zatím ve stadiu přípravy, bude se do ní ještě zasahovat. 

Vyzýváme zájemce o pořádání jednotlivých MČR, aby se hlásili co nejdříve...
Komise STK se sešla na jednání 15.11.2003, kde analyzovala náměty, které jí byly předány (včetně námětů z loňské sezóny). V příští sezóně 2004 dává STK k diskusi realizovat následující změny:

Mistrovství republiky:

· MČR trojic – budou se hrát nejdříve regionální kola (jednodenní) a následně finále ve 32 trojicích (jednodenní). Poměrné zastoupení regionů ve finále bude stanoveno předem na základě počtu hráčů s platnou licencí v regionu, rozdělení ČR na regiony se provede konkrétně pro jednotlivé kluby podle matriky, v jakém regionu bude tým hrát bude záviset na tom, odkud bude většina hráčů. Rozdělení klubů v ČR do regionů provede matrika do VH.

· MČR žen, juniorů se bude hrát jako jednodenní turnaj systémem dvakrát SKUPINA na 2 prohry, potom KO do konce
· MČR dvojic, jednotlivců a mixů se bude hrát jako jednodenní turnaj systémem 1x SKUPINA na 2 prohry s následným KO do konce
· Semifinalisté a finalisté všech MČR se okamžitě po posledním zápasu povinně podrobí antidopingové kontrole (zatím jen kontrola na alkohol). V případě pozitivního výsledku bude tým diskvalifikován… (tímto se ČAPEK zapojuje do antidopingového hnutí v ČSTV).

· Chceme zavést turnajový okruh s názvem Mistrovské turnaje, případně Grand Slam apod.. V tomto okruhu bude na konci sezóny vyhlášen vítěz (podobně jako vítěz sezóny podle žebříčku ČAPEK). To znamená, že pro tyto turnaje bude veden zvláštní žebříček (body z turnajů budou převzaty z celostátního žebříčku ČAPEK). Zdůvodnění: chceme vyčlenit 5 až 7 bodově největších turnajů předešlé sezóny do série, ve které se budou sledovat výsledky zvlášť. Tyto turnaje totiž vypovídají více o schopnosti hráčů hrát v silné konkurenci a pod silným tlakem, což je zatím největší slabina našich reprezentantů na mistrovství světa. Je možné, že tento žebříček bude, na základě rozhodnutí VH, v sezóně 2005 využit, na místo regionálních kol, k stanovení hráčů, kteří si budou sestavovat tým pro finále MČR trojic (počítaly by se pravděpodobně 3 nejlepší výsledky). Abychom o této variantě mohli v následujícím roce rozhodovat, potřebujeme okruh těchto turnajů předem definovat a hráče na tuto alternativu připravit…  
· hru dětí na MČR dospělých chceme omezit. Dítě do 12-ti let včetně by mělo  být v týmu jen jedno, společně se dvěma dospělými nebo jedním dospělým a jedním juniorem ve věku 13-17. Junioři by měli  být v týmu maximálně dva, společně s jedním dospělým.
Poznámka: stejně jako v sezóně 2003 platí, že ČR reprezentuje na mistrovství světa vítěz MČR. Minimálně na MČR, za kterými následuje reprezentace (trojice, ženy, junioři) ČAPEK deleguje rozhodčí a delegáty ČAPEK (delegát zpracuje zprávu).

STK připraví pro sezónu 2004 povinné hrací šablony pro všechna MČR a pro regionální kola MČR.

Opět bude uspořádáno školení pro pořadatele MČR a pro rozhodčí ČAPEK.

STK stanoví do jednání VH v prosinci 2003 podrobná pravidla pro nový turnajový okruh Mistrovské turnaje (Grand Slam).

Žebříčkové turnaje (turnaje započítávané do žebříčku ČAPEK):
· odstraníme vliv cizinců na kategorii turnajů (cizinci budou mít BH=0) (Zdůvodnění: v současných podmínkách je již přežité, k stanovení kategorie turnaje stačí znát BH českých hráčů)

· zrušíme náhradníky a ponecháme tuto oblast tak, jak to je v pravidlech (Zdůvodnění: je to obrovská komplikace pro počítačové kontroly při zadávání výsledků a následné zpracování žebříčku, navíc to bylo v letošní sezóně využíváno minimálně)

· pro „Žebříčkové turnaje“ = turnaje započítávané do žebříčku ČAPEK chceme jednoznačně stanovit kriteria, která musí splňovat. Turnaje, které podmínky nesplní, nebudou započítávány do žebříčku. (o tom jestli je turnaj žebříčkový rozhoduje – v pořadí POŘADATEL, STK, DK, VV, VH)

Navrhujeme tyto podmínky pro žebříčkové turnaje: 

. povinně se nasazují alespoň dva týmy do každé skupiny podle žebříčku ČAPEK (včetně Švýcara, kde se startovní pole rozdělí na dvě části, aby spolu v prvním kole nemohly hrát dva týmy ze silnější poloviny)

. cizinci budou ve skupinách nasazováni jako poslední tým (s nulovým BH – jejich sílu papírově neznáme), ve Švýcaru budou nasazováni do silnější poloviny

. nelze hrát systémem mele nebo supermele

. skupiny musí být seřazeny podle pořadí nasazených týmů (první nasazený je v první skupině atd.)  Zdůvodnění: souvisí to s následným přechodem do pavouka KO ze základních skupin
. nasazení do pavouka podle výsledků základních skupin je dáno hrací předlohou a nesmí se porušit (Zdůvodnění: je to kritické místo, pro hráče citlivé, často bývá důvodem negativních emocí, je třeba zprůhlednit a zjednoznačnit, aby nebyly diskuse)

. počet zápasů vítěze v turnaji (včetně kontumačních) musí být minimálně tolik, kolik by bylo třeba pro hru v pavouku KO

. turnaj musí mít část základní (skupiny na dvě pro hry, skupiny každý s každým nebo zápasy Švýcar. systému) a část finálovou, kde se hraje KO (minimálně ve čtyřech týmech)

. minimální časový limit pro trojice je 60 min. pro dvojice 50 min., pro jednotlivce je 40 min.

. pořadatel musí být schopen dodat výsledky (i s požadovanými opravami) v průběhu 14 dní od datumu konání turnaje včetně (o dodatečném zařazení opožděně dodaných výsledků do žebříčku ČAPEK rozhoduje DK)

(Zdůvodnění: již se, zdá se ustálilo veřejné mínění - co je považováno za turnaj, který v žebříčku být má a který ne)

STK připraví specifikaci hracích předloh žebříčkových turnajů ČAPEK.. 

Pak bude možné do Termínovky psát např. Systém:  SKUPINA4 na 2P + KO16, SKUPINA4 KK + KO8, Švýcar 4K s čas.limitem +KO4 apod. Ukazuje se, že herní systémy se již prakticky ustálily. Převažuje hra jednou v základních skupinách v počtu 3-4 týmů  s následným KO. Oblíbenější je hra na dvě prohry, než hra každý s každým, protože nerozhoduje skóre a navíc je to pro pořadatele jednodušší. Hra ve více jak 4-členných skupinách se neosvědčila, protože dochází k časovému deficitu (pětičlenná skupina je totiž stejně časově náročná jako šestičlenná, protože jeden tým nemůže hrát). Švýcarský systém je s oblibou využíván pro turnaje „B“, jelikož v kombinaci s časovým limitem umožňuje i odpolední turnaj zvládnout v rozumném čase. Ustálilo se, že závěrečné fáze turnaje již nepodléhají časovému limitu. Prakticky se tak dostáváme k tomu, jak se nejčastěji hraje ve Francii.

Soubor s výsledky turnaje se bude přímo ukládat na internet (nebude se zasílat emailem). Tak bude neoddiskutovatelné, kdy pořadatel výsledky dodal (případně kdy dodal opravy). Opožděné dodání výsledků může přímo sledovat disciplinární komise na internetu… 

Software je ve stádiu testování… 

V příští sezóně budeme rozlišovat vyvěšení výsledků turnaje na internetu a zapracování těchto výsledků do Žebříčku ČAPEK. Výsledky jednoho turnaje lze totiž vyvěsit rychle. Nový žebříček je ale časově náročná záležitost a obvykle se čeká na dodání všech výsledků (žebříček bude nejpozději v pátek ráno čerstvě na internetu).

Informovanost o turnajích je potřeba zlepšit. Hráči mají právo dopředu přesně znát jakým systémem se bude hrát, kolik týmů je již přihlášeno, zda se bude hrát na časový limit a jaký… Opožděné, nepřesné nebo povrchní informování pořadateli může sledovat přímo na internetu disciplinární komise … 

STK nyní připravuje software na internet, který by měl pořadatelům v příští sezóně pomoci při předběžném přihlašování týmů na turnaje, následném zjištěním pořadí týmů pro nasazení, event. také přímým vložením přihlášených týmů do souboru VYSLEDKY.XLS, který se dá používat jak jako Startovní, tak jako Výsledková listina… (odpadne tak hromada práce pořadatelů okolo turnaje a navíc se informace zpřesní).

Změny ve výpočtu ŽEBŘÍČKU ČAPEK:
· namísto BH chceme používat tzv. MALÉ BODY (Zdůvodnění: tzv. „malé body“ přímo vyjadřují do jakých částí turnaje se hráč obvykle dostává. S tímto číslem se bude pracovat stejně jako doposud s BH, protože povede na podobná čísla)
· při počítání bodů za umístění v turnaji navrhujeme nenásobit počtem hráčů v týmu (Zdůvodnění: dochází k bodovému protěžování turnajů trojic oproti dvojicím (jednotlivci se prakticky vůbec nehrají), výsledek týmu v trojici totiž hráč ovlivňuje jen z jedné třetiny a dvěma koulemi…; podstatné je, jak se celý tým umístí v turnaji, který je charakterizován polem startujících týmů a počtem zápasů, ne celkovým počtem hráčů…)
· naopak při počítání bodů za umístění v turnaji navrhujeme násobit namísto Počtem hráčů/100 koeficientem: „Počet zápasů v turnaji“ / „Minimální počet zápasů v turnaji“ krát „Do kolika bodů se hrálo / 13“ (Zdůvodnění: dochází k nivelizaci bodového ocenění turnajů. Např. turnaj „B“ se obvykle hraje Švýcarem na časový limit, docílí se minimálního počtu zápasů, navíc hrou do jedenácti a pak bodový zisk v „B“ neladí se všeobecným míněním o náročnosti tohoto turnaje)

STK jasně stanoví pravidla pro stanovení důležitého čísla „Počet zápasů v turnaji“, aby nedocházelo ke spekulacím:

Toto číslo vyjadřuje počet zápasů vítěze v turnaji, včetně kontumačních výher, zohledňuje případný rozdílný počet týmů ve skupinách (bere se ta největší i když tam nehrál vítěz). 

Prakticky toto číslo charakterizuje hrací náročnost turnaje. 

Poměr „Do kolika bodů se hrálo / 13“ nám umožňuje přenést zohlednění redukce hry z 13-ti bodů na 11, což nyní vedlo na změnu kategorie turnaje (o 1 níže), do prosté změny násobícího koeficientu. Kategorie turnaje, charakterizující jak silná konkurence se na turnaji sešla, tak zůstane přímo viditelná ve výsledcích. 

„Malé body“ navrhujeme počítat následujícím způsobem: 

Každý turnaj je díky počtu startujících týmů charakterizován Minimálním počtem zápasů (počet zápasů v KO pavouku). Pro větší názornost můžeme mluvit o teoretickém počtu kol turnaje. Vítěz turnaje projde všemi koly až do úplného konce turnaje. Ostatní skončí v turnaji o něco níže (druhý o jedno kolo níže, třetí se čtvrtým o dvě kola níže atd.). Když budeme chtít charakterizovat číselně kdo skončil v jaké fázi turnaje, můžeme k tomu využít právě číslo kola, do kterého se tým dostal. Navíc, pokud se dohrává, např. o 5.-8.místo, lze rozdělovat i ono jedno kolo „na jemno“. Tedy ti, co hrají o 5. - 6. místo si již uhráli 0,5 bodu, navíc ten co skončí pátý si uhrál ještě čtvrt bodu, má tedy celkem o 0,75 bodu více než osmý. Ti, co vypadnou v základní skupině mají 0 bodů.

Příklad: Tlustá Berta – 45 týmů; 

vítěz: 

6 bodů
druhý:
5 

třetí:

4,5

čtvrtý:
4

pátý:

3,75

šestý:

3,5

sedmý:
3,25

osmý:

3

9. – 16.
2

17. – 32.
1

33. – 45.
0

Malé body by bylo vhodné počítat z nejlepších 8 až 12 ti turnajů (abychom se dostávali na podobná BH jako doposud).

Vzhledem k tomu, že výsledky sledujeme za POSLEDNÍCH 12 měsíců plovoucím způsobem, musíme, aby bylo možno navrhované změny ve výpočtu žebříčku realizovat, výsledky sezóny 2003 přepočítat podle nových pravidel (a následně stanovit přesně, kolik turnajů se pro nové BH bude brát). 

Přitom není podmínkou, aby v této chvíli součet BH nejlepších 8 hráčů žebříčku vedl na turnaj nejvyšší možné kategorie (jde o lepší využití rozpětí kategorií turnajů i s ohledem na vývoj výkonnosti v budoucnosti). 

Změny ve výpočtu bodů do žebříčku budou zapracovány do programu. Výsledky turnajů budou předávány ve stejné podobě (nejspíš mírně vylepšené) jako v uplynulé sezóně. 

Konzultováno a upraveno na základě ohlasů členů VV.   Zapsal: Pavel Vlk

