,Cervené* Upravy piedklada STK pro posouzeni a diskusi pfed dopracovanim...

SOUTEZNI RAD PETANQUE

I. UVODNI USTANOVENI

SoutéZni fad stanovi organizaci a fizeni pétanque soutézi, hranych na izemi Ceské republiky
(dale jen CR), vCetné mezindrodnich, pokud pro né€ neplati jina pravidla.

Ustanoveni tohoto Soutézniho fddu musi byt uzivana tak, aby byl zajistén poradek, hladky a
regulérni pribéh turnaji. VSichni hraci a poradatelé jsou povinni vzdy jednat tak, aby to bylo
v souladu se zasadami ¢estného sportovniho z4poleni.

1L ORGANIZACE SOUTEZI
ROZDELENI SOUTEZ{

Clanek 1
Pétanque soutéze CAPEK jsou organizovany jako soutéZe jednotlivet a druZstev, hrané ve
trojicich, dvojicich a jednotliveich. VSechny jsou soucésti zebtickového hodnoceni hraci a
hracek. (dale jen ,,hraci), pokud splituji podminky Klasifika¢niho fadu petanque.

Hlavni herni obdobi, v némz se soutéze poradaji ve venkovnim prostiedi, pétanque sezona,
za¢ind 1.3. a kon¢i 30.11. bézného roku.
Rozdé¢leni turnajt a strukturu soutézi fesi podrobné provadéci predpis.

Clanek 2
Soutéze jednotlivet i druZstev organizuje a fidi, v souladu se svymi stanovami, Ceska
asociace pétanque klubii (dale jen CAPEK). Organizaci konkrétnich turnaji deleguje na
potadatele — pétanque kluby, ¢leny CAPEK.

Clanek 3
Podminky, podle nichZ se tidi turnaj stanovuje potadatel turnaje v propozicich, které musi
byt v souladu s timto Soutéznim fadem.

VEKOVE KATEGORIE
Clanek 4
Soutéze se hraji v téchto vékovych kategoriich:
- déti do 12 let v¢etné
- juniofi do 17 let v¢etné
- dospéli od 18 let v¢etné
Pro zatazeni do urcité vékové kategorie je rozhodujici vék, jehoz dosahne v tom kalendainim

roce.
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Clanek 5
Hra¢ mize startovat v té vékové kategorii, kterd odpovida jeho véku, a také ve vSech vyssich
vekovych kategoriich bez jakéhokoliv souhlasu pétanque nebo zdravotnickych organt. Za
zpisobilost ke startu v turnaji po zdravotni strance zodpovida kazdy hra¢ sam, u hrace
mladsiho 18-ti let také jeho zdkonni zastupci. Poradatelé ani rozhod¢i kontrolu zdravotni
zpusobilosti neprovadeji.

Clanek 6
Ptiprava mladeze se uskuteciiuje v kategorii déti. DEti se mohou zc¢astnit turnajti dospélych
jen pod dozorem dospélych nebo juniort (v tymu je alesponi jeden dospé€ly nebo junior).

TURNAIJE

Clanek 7
CAPEK vydava kompletni terminovou listinu pétanque turnajii do konce tinora.

Clanek 8
Kluby, které maji zdjem o potadani turnaji zasilaji ptihlasku do terminové listiny v pritbé¢hu
fijna az ledna elektronickou formou na www strankdach CAPEK. V piihlasce uvadi minimalng
tyto udaje: termin, nazev turnaje, zda jde o turnaj dvojic, trojic, jednotlivct a predpokladany
zpiisob hry (hra ve skupinach na dvé prohry, hra ve skupindch kazdy s kazdym, Svycarsky
systém, mele, ... ). VSechny fadné pfihlaSené turnaje jsou zatazeny do terminové listiny. O
ptidéleni potadatelstvi Mistrovstvi republiky klubiim v jednotlivych kategoriich a pfipadnych
postupovych (regionalnich) kol rozhoduje valna hromada CAPEK nebo vykonny vybor
CAPEK.

Clanek 9
Zatazenim do Terminové listiny vznika potfadateli povinnost turnaj uspotradat ve stanoveném
terminu. ZruSeni turnaje, zména terminu nebo zména systému turnaje, ktera by mohla hracim
zpusobit problémy, musi byt nahlasena nejpozdgji 4 tydny predem. CAPEK zajisti
informovanost ¢lenské zékladny prostiednictvim svych www stranek.
Dodatecné zarazeni turnaje na terminovou listinu po jejim uzavieni je mozné, pokud o to
poradatel pozada nejméné 4 tydny predem. Toto se tyka i doprovodnych turnaja, kdyz
potadatel chce, aby splnily podminky pro zatazeni vysledki do Zeb¥i¢ku CAPEK.
Doprovodné turnaje je potradatel povinen takto oznacit v Terminové listing.
Doprovodny turnaj nemize zaroven aspirovat na tfidu PRESTIGE nebo SUPERPRESTIGE.
Turnaje aspirujici na PRESTIGE, SUPERPRESTIGE musi byt takto oznaceny v Terminové
listing CAPEK a to minimalné 4 tydny pfedem. Pokud turnaj na PRESTIGE,
SUPERPRESTIGE takto neaspiroval, nemtize mu byt dodatecné tato tfida uznéana.

Clanek 10
Na kazdém turnaji musi byt ustaveni minimalné tito funkcionafi:
- feditel turnaje (povinné musi projit §kolenim pro potadatele a delegaty CAPEK)
- hlavni rozhod¢i turnaje.
Na turnajich MCR a turnajich tiidy Prestige a SuperPrestige musi byt pfitomen jesté delegat
CAPEK. Tyto tii osoby tvoii jury, ktera rozhoduje ve spornych okamzicich turnaje, jako jeho
nejvyssi organ.
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Clanek 11
Ptihlaska hrace do turnaje se provadi podle propozic poradatele.
Na www strankach CAPEK je umoznéno piihlasovani do turnaje elektronickou formou
(kliknutim na datum turnaje v terminové listin¢).
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III. SPOLECNA USTANOVENI K HRACIM RADUM
ZAKLADNI USTANOVENI

Clanek 12
Vsechny pétanque turnaje se hraji podle oficialnich pravidel pétanque (ve verzi vyvéSené na
www strankdch CAPEK), tohoto Soutézniho fadu a propozic potadatele.

Clanek 13
V turnajich se hraji vSechny zapasy obvykle do 13-ti. Propozice pofadatele toto mohou
zmeénit, vyhlasit naptiklad zkracenou hru do 11-ti bodd, ptipadné tzv. hru na casovy limit.
Zapasy mistrovstvi republiky se hraji vzdy do 13-ti boda, finalovy zépas mistrovstvi
republiky do 15-ti bodii, pokud poradatel nebo jury nerozhodne jinak.

Clinek 14
Dobu na rozehrani pted zadpasem, prestavky na jidlo a odpoc¢inek vyhlaSuje poradatel v
propozicich turnaje.

Clanek 15
- Zéapas se skreCuje ve prospéch soupete podle oficialnich pravidel pétanque nebo
jestlize hrac:
- odmitne hrat nebo nepokracuje i ptes vyzvu hlavniho rozhod¢iho ve hie
- dopousti se pii hi'e jednani, kterym porusuje ustanoveni provadéciho piedpisu CAPEK
,,Pravidla chovani*

O skrec¢ovani zépasu rozhoduje hlavni rozhod¢i turnaje.

SkreCovany zapas se pocita se skore 13:6 v zapase, ve kterém se hraje do 13-ti bodi, 11:5 v
zapase, kde se hraje do 11-ti bodil.

HRISTE

Clanek 16
Béhem hry smi byt na vymezeném htisti nebo v prostoru, kde se zdpas odehrava pouze hraci,
hrajici zapas na tomto hfisti a rozhod¢i, ptipadné ptivolany neutralni hrac, ktery byl pozadan
o preméteni. Krome nich mé pravo vstoupit do tohoto prostoru pro vykon své funkce jen
potadatel.
To znamena, ze do tohoto prostoru nesmi vstupovat hraci z vedlejSiho hiisté bez svoleni zde
hrajicich hraca.
Vyjimkou je sbér kouli, které se dostaly do sousedniho hiisté. To lze u€init az po dovoleni a
ne v prubehu hry.
Dalsi vyjimkou je situace hry za hranici vlastniho htisté, kterou povoluji oficialni pravidla
pétanque. V této situaci se vSichni vyzyvaji ke vzajemné toleranci a sportovnimu chovani.
V z&dném piipadé do tohoto prostoru nesmi vstupovat dalsi osoby jako napt. divéci, trenéti
nebo nehrajici kapitan.
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PORADATELE

Clanek 17
Poradatelem je obvykle pétanque klub, organizovany v CAPEK a povéfeny k organizaci
turnaje. Poradatelem miize byt pfipadné jind organizace nebo fyzické osoba, ktera takovyto
klub ma za partnera. Za uspotradani turnaje po vsech strankach, definovanych timto
Soutéznim fadem vzdy CAPEK odpovida pétanque klub.

Clanek 18
Poradatel na turnaji ma tyto zékladni povinnosti:
- fadné a vc€as vydat propozice turnaje
- starat se o fadny prub¢h turnaje tak, aby nedochazelo ke zbyte¢nym Casovym skluziim
- naplnovat Soutézni fad a propozice turnaje
vytvoftit hra¢lim odpovidajici zdzemi a podminky pro kvalitni hru:
- dostatek spravné velikych hiist (viz pravidla), aby nebyla hra z tohoto divodu
omezena
- vhodny systém hry s ohledem na charakter turnaje
- pIné funk¢ni a vEasny pienos informaci a pokynt mezi poradateli a hraci (véetné
zahrani¢nich hraca)
- dostatecné kvalitni umé&lé osvétleni
- dostatek socidlnich zafizeni
- moZnost obCerstveni
- ukryt pred destém
- moznost parkovani
- pro z4jemce moznost ubytovani
- vytvoftit rovné podminky pro vSechny startujici tymy (napft. stiidanim hfiSt; znalost hiisté
z ptedchozich her je velikou vyhodou)
- umoznit delegatovi vykon jeho funkce
- odvést finanéni prostiedky uréené do CAPEK (pokud je to stanoveno)
-fadné a vcas odeslat vysledky turnaje
- ¥adné a véas odeslat zapis turnaje (u turnaji MCR, PRESTIGE, SUPEPRESTIGE).

HRACI

Clanek 19
Hra¢ muize startovat v turnaji pouze za klub, za ktery je registrovan. Svou ptisluSnost
k tomuto klubu a opravnénost ke startu prokazuje platnym registracnim prikazem.
Hra¢ muze startovat v turnaji i bez piedlozeni registracniho priikkazu, pokud to propozice
turnaje umoziuji.
Hraéi s platnou licenci CAPEK jsou pojisténi v ramci spoleéného pojisténi sdruZenych ¢lent
CSTV.
Pro zahrani¢ni hrace plati stejna pravidla, jako pro Ceské hrace.
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Clanek 20
Hra¢ ma na turnaji tyto zékladni povinnosti:
- dodrzovat oficidlni pravidla pétanque (ve verzi vyvésené na www strankach CAPEK),
tento Soutézni fad a propozice potradatele turnaje
- ptedlozit potadateli a hlavnimu rozhod¢imu registra¢ni priikaz, je-1i o to pozadan
- fidit se pokyny poradatele turnaje
- respektovat rozhodnuti rozhod¢iho

ROZHODCI

Clanek 21
Kazdy turnaj musi mit stanoveného hlavniho rozhod¢iho a ptipadné dalsi pomocné rozhod¢i.
Pocet rozhod¢ich a podminka zda musi byt nehrajici, ptipadné odmény a ndhrady v
souvislosti s vykonem funkce rozhod¢iho stanovuje zvlastni predpis.

DELEGAT

Clanek 22
Na viechny turnaje ma CAPEK pravo vyslat svého zastupce, tzv. delegata, ktery dohlizi na
dodrzovani ustanoveni tohoto Soutézniho fadu a propozic turnaje.
Delegat ma povinnost po skonéeni turnaje informovat o jeho pribéhu organy CAPEK.
Préva a povinnosti delegata upravuje provadéci predpis.
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IV. HRACIRAD

Clanek 23
Podle tohoto hraciho fadu se hraji vSechny zapasy trojic, dvojic a jednotlivci.
Tym miZze startovat s jednim ndhradnikem, pokud jde o turnaj Mistrovstvi republiky trojic
seniord, Zen a juniorti. Pravidla pro stfidani jsou stejna jako na Mistrovstvi svéta (v pribéhu
zapasu lze mem Jednothvyml hrami Jedenkrat Vystrldat)

Hedyby—needehfal—jed—m—y—zaﬁas V turnajlch kde je povolen start nahradmku a turnaJ je

bodovany, nalezi nahradnikovi stejny pocet bodu jako ostatnim hrac¢tim v druzstvu a to i
v ptipadé Ze neodehral jediny zépas. Jedinou podminkou pfidéleni bodi je predloZzeni
registracniho priikazu tohoto nahradnika pti kazdé prezentaci do turnaje a zaplaceni
pfedepsaného startovného.

Clanek 24
Potadatel turnaje je povinen vypracovat propozice turnaje.
Propozice musi obsahovat vS§echny nezbytné tidaje a musi byt zvefejnény minimalné 4 tydny
pfedem (prostfednictvim www stranek CAPEK). Rovnéz musi byt k dispozici viem
ucastniklim v pritbéhu turnaje. Propozice turnaje mize potradatel zménit v pribéhu
poslednich 4 tydni pied turnajem, s vyjimkou zakladnich idajli: terminu, mista turnaje,
systému (dvojice, trojice,...), zpusobu hry (skupiny, Svycar, mele) a zvySeni startovného.
Clanek 25
Turnaje se hraji systémem podle propozic poradatele.
Pravidla, stanovend pro okruh mistrovstvi republiky jsou pro pofadatele zavazna.

Clénelf 26
Potadatel turnaje, kde se nasazuje podle Zebticku CAPEK, je povinen mit k dispozici
aktudlni Zebticek.

Clanek 27
Potadatel turnaje, ktery v propozicich nebo pfi zahajeni turnaje vyhlasi ceny pro vitéze, ma
povinnost tomuto zdvazku dostat.

Clanek 28
Do turnaje se piihlasuje kazdy tym bud’ osobné prosttednictvim jednoho z hract nebo
prostiednictvim zastupce klubu. Pfi ptihlaSovani se pfedlozi registracni prikazy hraca s
licenci CAPEK, uvedou se jména hraci a jejich klubova ptislusnost. Prvni uvedeny hra¢
v tymu je zéroven kapitanem a mluvéim tymu.

Clanek 29
Potadatel mize v propozicich vyhlasit, Ze se hra¢i maji ptihlaSovat na turnaj ptedem a dalsi
specifické podminky pro pfijeti do turnaje (napt. zaplaceni startovného piedem, jinou vysi
startovného pfi piihlaSeni pfedem, zvyhodnéni pii pfihlaseni do turnaje pies internet apod.).
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Clanek 30
Poradatel turnaje mtze po kazdém hraci pozadovat tzv. startovné. Jeho vyse je stanovena
propozicemi turnaje. Startovné je splatné nejpozdéji pii prezentaci do turnaje. Bez jeho
uhrazeni nemusi potadatel pfipustit hrace ke hte.
Zaci, juniofi a studenti plati obvykle poloviéni startovné.
Ceny na turnaje MCR (kromé regionalnich kol) zajistuje centralné CAPEK (pohary, medaile
a diplomy).
U ostatnich turnajii jsou ceny v rezii poradatele.

Clanek 31

Na viech turnajich, jejichz vysledky chtéji potadatelé zatadit do Zebiicku CAPEK, se provadi
nasazovani hract (krome turnaji hranych syst¢émem mele).
Pti hite ve skupinach se do kazdé skupiny nasazuji dva tymy. Pti hie Svycarskym zplisobem se
startovni pole pro 1. kolo rozdéli na dvé skupiny — nasazenou a nenasazenou. Tak se
zabezpeci, aby v 1. zdpase na sebe nenarazily dva nasazené tymy.
Pro urceni, které tymy budou nasazeny a v jakém potadi je rozhodujici sila tymu, dana
souctem sily jednotlivych hraci.
V piipadé shodného souctu se dale pouzije jako kritérium:

1) niz§i soudet Zebtitkového umisténi na CZ

2) lepsi potadi nejlepsiho hrade tymu na CZ
Pro nasazeni hracii podle tohoto ¢lanku je smérodatny vzdy nejnoveji vydany zebticek na
www strankach CAPEK.

Nasazovani cizinct se zahrani¢ni licenci do turnaje se provadi na zaklad¢ jejich sily (viz
zebiicek CAPEK).

Cely tym cizinct nebo s pfevahou cizincl bude mit silu podle nejsilngjSiho zahrani¢niho
hréce.

U piipadi hodnych zietele (objektivné silné zahrani¢ni tymy, jejichz hrace ale nezname

z zebticku CAPEK), lze piidélit silu i bez predchozich vysledki v Cesku a to rozhodnutim
jury turnaje.

Clinek 32
U turnajt, hranych na zavér dlouhodobych okruhii turnajti, na nichz maji pravo startu hraci
podle celkovych vysledkl série, je mozné jiny zplisob nasazovani stanovit v propozicich
potadatele.

Clanek 33
Nasazené tymy se zafadi ve stanoveném potadi od nejvyse nasazeného do herni tabulky.
Ostatni hraci se do této tabulky losuji. Nasazeni celého startovniho pole az do konce je
variantou losu. Na turnajich MCR se vzdy nasazuje az do konce. Pro nasazeni druZstev
vzdy vefejné. Provadi se v terminu podle propozic turnaje, po ukonéeni prezentace. Za
spravnost losovani odpovida hlavni rozhod¢i turnaje. Smysl nasazovani spo¢iva v tom, aby
nasazené tymy, pokud budou mit samé vyhry, se utkaly az v zav€re¢nych ¢astech turnaje a ne
diive. Zaroven tymy, postupujici ze stejné zakladni skupiny by se mély spolu znovu utkat
nejdiive ve finale turnaje. Tyto principy musi byt zohlednény pfi sestavovani findlové casti
turnaje - tzv. ,,pavouka KO, ktery navazuje na hru v zékladnich skupinéch turnaje.
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Clinek 34
Po losovani, ale pfed zahajenim hry muze potadatel jesté ptibrat opozdilce jediné pokud

nenarusi jiz pfipraveny systém turnaje.

Clanek 35
Pokud se turnaj nesta¢i odehrat z divodi neptiznivého pocasi nebo ¢asové tisné, pocita se
jako nedohrany. O nedohrani turnaje rozhoduje hlavni rozhod¢i.
Aby mohl byt bodovany podle Klasifika¢niho fadu, musi se odehrat alespon tolik zapast,
kolik by bylo potieba kol KO (napft. pro 17- 32 ucastnikt to je 5 zapast, pro 33 — 64 to je
6 zapasi).

Clanek 36
Klub, povéieny uspoiadanim turnaje je povinen zaslat CAPEK vysledky turnaje ve formé tzv.
klasifikacnich podkladf. Podrobnéji viz Klasifikacni fad.
namitky, podané na turnaji.
Zodpovida za to hlavni rozhod¢i turnaje a feditel turnaje.
Z turnaji tfidy PRESTIGE, SUPERPRESIGE a z turnajit MCR se pofizuje zapis, ktery
podepisuji: delegat CAPEK, hlavni rozhodéi turnaje a feditel turnaje. Zapis musi obsahovat
také vyjadreni feditele a hlavniho rozhod¢iho.

Clanek 37
Podle €1.12 a 18 oficialnich pravidel (hra v sousednim htisti) plati, Ze pfi hfe na vymezeném
histi je koule (cil), kterd se dostane na sousedni hfist¢ platnd. Pofadatel vSak v propozicich
muZe s ohledem na mistni podminky stanovit, Ze pokud je koule, ¢i cil celym svym primétem
(pti pohledu kolmo shora) mimo vlastni htist€ (vnéjsi obrys dany provazkem), posuzuji se
jako neplatné.

Clanek 38

Vzhledem k riiznym vykladéim pojmu povolena vzdalenost v CI. 7 oficialnich pravidel se
stanovuje, Ze pokud potadatel turnaje neuvede v propozicich jinak, tak plati vyklad, ze hrac¢
muze pii ndhozu cile couvat ve sméru piedchozich hodi tak dlouho, dokud nedosédhne polohy,
ktera mu dovoli hodit cil na maximalni vzdalenost (10 m).

Clanek 39
Potadatel turnaje miiZe v propozicich vyhlasit, Ze turnaj se hraje tzv. ,,s handicapem®.
Znamena to, ze nekteré tymy, jejichZ hraci jsou pod handicapem, zahajuji hru s nenulovym
skore. Podrobné podminky stanovi poradatel v propozicich. Smyslem hry ,,s handicapem* je
ztizit podminky pro silné tymy tak, aby Sanci vyhrat mél $irSi okruh tymi. Takovyto turnaj
nebude zebtickovy.

Clanek 40

Potadatel turnaje miZe v propozicich vyhlasit, Ze turnaj se hraje tzv. ,,s casovym limitem*.
Znamena to, ze maximalni délka trvani zépasu je omezena.
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Utkani, hrana na ¢asovy limit, musi za¢inat v§echna stejn¢ (vSichni pak maji stejné podminky
pro hru). To, aby se mohlo zacinat hrat pfed vyhlaSenim ¢asového limitu, musi vyslovné
povolit potadatel v propozicich turnaje.

Dolni hranice ¢asového limitu pro trojice je 60 minut, pro dvojice 50 minut a pro jednotlivce
40 minut.

Po uplynuti ¢asového limitu se dohraje rozehrany ndhoz. Pokud nebyl timto ndhozem zépas
ukoncen, pokracuje hra jesté jednim ndhozem. Stav po ukonceni tohoto ndhozu je vysledkem
zépasu. Vyjimkou je situace, kdy bylo dosazeno bodové shody. Pak nasleduje jesté jeden
nahoz, ale v omezeném poctu kouli (kazdému hraci se odebere jedna koule). Pokud by ani
poté nebylo rozhodnuto (vystieleny kesésn cil apod.), ndhoz v omezeném poctu kouli se
opakuje. O tom, zda byl ndhoz kesénka uskute¢nén jesté v Casovém limitu rozhoduje okamzik
zahajeni akustického signalu. Pokud v této chvili byla odhozena posledni koule nahozu a jiz
se nepohybuje, nastal okamzik c¢asového limitu pro dal$i ndhoz cile a tudiZ cely nasledujici

nahoz se pocita jako hra pred ukoncenim ¢asového limitu. Vtéto-ehvili-musi-bytkeSének

nahezenve-vymezenémprostora-ajiz-se-nesmi-pohybovat. Pripad vystfeleného kesénka cile
se bere jako uskute¢nény ndhoz. Aby byly rovné podminky pro vSechny a aby byl piehled kdo

jesté hraje, musi potfadatel zajistit, aby
- zacatek a konec kola byl dostate¢né siln€ akusticky vyhlasen (klaksonem apod.)
- vSechny z4pasy zacCaly ve stejnou chvili (nelze zacit hrat po domluvé tymt predem)

Poradatel muze v propozicich turnaje uvést i jiné varianty hry na ¢asovy limit, ale vzdy tak
aby byl dodrzen minimalni ¢asovy limit uvedeny v tomto ¢lanku.

Na mistrovstvi republiky nelze hrat na casovy limit.

Diivodem hry ,,s ¢asovym limitem* je poskytnout potfadateli moznost ¢asove zvladnout turnaj.

Clanek 41

Pokud potadatel turnaje nedisponuje hiisti o velikosti 4 x 15 metril, automaticky se zkracuje
vzdalenost pro nahoz od bo¢ni hranice hfisté na 0,5 m. Vzdalenost 1 m od zadni hranice hfisté
zlstava, krouzek miize byt 0,5m od hranice hiisté.

Poznamka: tato nejobvyklejsi modifikace pravidel tudiz nemusi byt nadale v propozicich
turnaje uvadéna.

Clanek 42

Zebtickovy turnaj nelze hrat na htistich o rozmérech mensich nez 3 x 12 metra.
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V. HRACI RAD SOUTEZE DRUZSTEV

Clanek 1
Podle tohoto hraciho fadu se hraje MCR smi$enych klubovych druzstev.

Clanek 2
MCR smigenych klubovych druzstev se hraje jako dlouhodobé soutéz. Hraje se v obdobi
jednoho roku. Vitézny klub ma pravo reprezentovat CAPEK v Evropském poharu klubu-
dale EPK. V ptipadé odmitnuti Gi€asti vitézné¢ho klubu v EPK ptfechazi toto pravo
automaticky na druhého v potadi atd.

Clanek 3

MCR smi$enych klubovych druZstev organizuje a fidi vybranylhub-zpovéreni STK
CAPEK. Vysledky soutéze druzstev zvetejiiuje CAPEK pritbéZzné na svych www strankach.
Clanek 4

V soutézi muze startovat pouze klubove druzstvo tj. druzstvo slozene z hracu kter1 JSOll \%
klubu reglstrovanl S A : . o

Kazdy tym je sloZen z 6-8 hracl za nasledujicich podminek :

Tym se 6 hra¢i musi mit minimalné€ jednoho hrace opacného pohlavi, nez je zbytek tymu.
Tym se 7-8 hra¢i musi mit min. 2 hrace opacného pohlavi, nez je zbytek tymu .

Klub miize ptihlésit i vice tymt. V takovém piipad¢ musi nahlasit sestavy pfedem, tedy
soucasn¢ s ptihlaskou, aby nebylo mozné, Ze by jeden hrac¢ hral v pribehu soutéze ve vice
tymech.

Clanek 5

Klub, ktery ptihlasuje své druzstvo do soutéze, musi

a. byt majitelem kolektivni registrace pro bézny rok a mit uhrazeny ro¢ni registracni
poplatek za klub do pokladny CAPEK

b. podat vcas prihlasku do soutéze a uhradit vypsany vklad do soutéze druzstev.

Clanek 6

KaZzdé druzstvo musi mit svého kapiténa, ktery je mluvéim druzstva a jedinym partnerem
pro kapitana druzstva soupete. Kapitan mtze byt bud’ hrajicim ¢lenem druzstva, nebo jde o
tzv. nehrajiciho kapitana. K vykonu funkce je povéfen uvedenim na soupisce druZstva.
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Clanek 7

Kapitan druZstva mé zejména tyto prava a povinnosti:
a. v pruabéhu utkani jedna jménem druzstva i jeho jednotlivych ¢lenti
b. odpovida za ukaznéné vystupovani celého druzstva i jeho jednotlivych ¢leni

Clanek 8

Pruzstve Tym startuje v soutézi na soupisku — 6- max8 hracl - vyhotovenou v pisemné
podobé pted zépasem.

V prvni fazi se soutéz odehrava ve skupinach kazdy s kazdym o poctu 3-4 tymy, z nichz
vzdy dva tymy postupuji do dalsi ¢asti. Kazda skupina se sjede na jedno misto. Potadatel
je povinen zajistit odpovidajici hfisté- min. 6 a dale rozhodc¢iho. V jedné skupiné se
nemohou potkat dva tymy z jednoho klubu. Do kazdé skupiny se nasadi jeden tym- dle
vysledkti z minulého roku.

Prvni den se odehraje : 1-4, 2-3 v ptipad¢ tfi¢lennych skupin : 1-3
1-3,2-4 2-3
Druhy den pak : 1-2, 3-4 1-2

Dalsi systém hry stanovi STK pted zahajenim soutéze dle poctu ptihlaSenych tymii.
Zaveérecné kolo se hraje jako semifinale a finale .

Terminy konéni jednotlivych kol stanovi STK v terminové listing .
Clanek 10

Poradajici klub ma piedevsim tyto povinnosti:

] ] ] 7y ]]] r r 1 rr]rr

1. odeslat do 72 hodin od skonceni utkani vysledky . Vysledky musi obsahovat nejen
celkovy vysledek utkani, ale 1 jednotlivych zapast.

Clanek 11

Clanek 12

Nenastoupi-li druzstvo k utkani, s vyjimkou ptipadd, které nastanou bez jeho zavinéni,
kontumacné prohrava.
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Clanek 13

Utkani se uskute¢ni v nasledujicim potadi ( stejn¢ jako v EPK) :

- jedna smiSena trojice jednoho klubu se utkd s jednou smisenou trojici druhého klubu a jedna
trojice bez specifikace jednoho klubu se utkd s jednou trojici bez specifikace druhého klubu.

-jedna smisend dvojice jednoho klubu se utké se smisenou dvojici druhého klubu a dvé
dvojice bez specifikace jednoho klubu se utkaji se dvéma dvojicemi bez specifikace druhého
klubu.

- jedna smiSena trojice jednoho klubu se utka s jednou smiSenou trojici druhého klubu a jedna
trojice bez specifikace jednoho klubu se utka s jednou trojici bez specifikace druhého klubu.

V utkéni se hodnoti kazdy vyhrany zapas jednim bodem, celkové se tedy hraje o 7 bodt.
Vitézem utkani je druzstvo, které ziskalo vice bodl. VSechny tymy musi odehrat vSechny
zépasy. Hraje se vzdy do 13- ti bodi.

Clanek 14

Jednotlivé zapasy se hraji podle platnych mezinarodnich pravidel pétanque a ustanoveni
tohoto Hraciho fadu, kapitani obou druzstev se mohou dohodnout na uptesnéni detaild,
které na turnajich obvykle stanovuje potadatel v propozicich ( ndhoz na 50cm od hranice
htisté, hra v sousednim hristi, ...).

Clanek 15
XXXXXXXXXXXXXXXXXX

Clanek 16

Clanek 17

Clanek 18

Clanek 19

Clanek 20

Zapis z utkani musi obsahovat soupisky obou druzstev.

Kazdy hra¢ na soupisce musi mit uvedeno potradi resp—bodynazallade-aktualnthozebiicku
CAPEK a Cislo licence.V zéapise se uvadi celkovy vysledek utkani a vysledky jednotlivych

zépast v poradi, jak byly odehrany vCetné jmenovitého uvedeni hract v zapase.

Zapis posila pofadajici klub. na-adresuldubu-povéieného-organizaci MCR smifenveh
klubovyeh druzstev.
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Vysledky z MCR smisenych klubovych druZstev se nezapoditavaji do zebiicku CAPEK.
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VI.  NAMITKOVE RiZENi

Hrozi-1i poruseni tohoto Soutézniho fadu nebo regulérnosti turnaje je kapitan tymu, ktery tuto
skutecnost zaregistroval, povinen ihned na to upozornit hlavniho rozhod¢iho turnaje a pozadat
jej o okamzité rozhodnuti.

Némitky proti rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho 1ze podat do 30 minut po skon¢eni zapasu
tediteli turnaje, ktery je preda k vytizeni.

Klub mtiZe podat namitky do 48 hodin po ukonceni turnaje.

O namitkach podanych podle pfedchoziho odstavee jedna disciplinarni komise CAPEK.
Proti jejimu rozhodnuti se 1ze odvolat na VYKONNEM VYBORU (VV) CAPEK.
Posledni instanci je VAENAHROMADA-(VH) FORUM ZASTUPCU KLUBU (FZK)
CAPEK.

VII. ZAVERECNA USTANOVENI

V ptipadé, Ze Soutézni fad upravuje riizné situace odlisn€ od platnych oficialnich
mezinarodnich pravidel pétanque, plati pro turnaje v CR ustanoveni tohoto Soutézniho fadu,
s vyjimkou turnaji, zafazenych do mezinarodnich terminovych listin.

Tento SoutéZni ¥ad PETANQUE byl schvalen Valnou hromadou CAPEK dne 9.2.2002

s u¢innosti ode dne 1.1.2002.

Upravou ke dni 1.2.2004 byl na pokyn VV CAPEK pozménén podle rozhodnuti VH CAPEK
a VV CAPEK.

Upravou ke dni 23.2.2005 byl pozménén podle rozhodnuti VV CAPEK.

Upravou ke dni 1.3.2006 byl pozménén podle rozhodnuti VH CAPEK a VV CAPEK.
Upravou ke dni X.X.2010 byl pozménén podle rozhodnuti YYYYYYYYY...
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VIII. PRILOHY

Vzor propozic turnaje

Poradatel (klub)

Nazev soutéze (vekova kategorie)

"Datum konéni

"Misto konani

“Zda jde o turnaj trojic , dvojic , jednotlivch

“Zpiisob hry (skupiny na dvé prohry, skupiny kazdy s kazdym, §vycarsky zpiisob,

mele )

7. Prihlasky (termin dokdy, kontakt nebo napt. poZadavek ptihlaSeni do turnaje pies
internet apod.)

8. Startovné (pfipadné zvyhodnéné startovné pro piihlaSené pfedem nebo pies internet)

9. Casovy rozvrh (prezentace od — do, losovani, zahéjeni hry, zadatek doprovodného
turnaje, predpokladany konec)

10. Podminky startu (napt. povoleni hry bez licence, povoleni hry nehomologovanymi
koulemi, specifické podminky pro start cizincd, ...)

11. Ceny a tituly, finan¢ni odmény

12. Pocet htist’ a povrch

13. Maximalni pocet startujicich

14. Technicka ustanoveni specifickd pro turnaj (napf. hra na ¢asovy limit a moZznost
ptipadného zah4jeni hry pted vyhlaSenim zacatku casového limitu, zkracend hra do
11-ti, zakaz hry v sousednim hfisti, turnaj déti, jestli se dohrava o 5-8 misto a 9-16
misto, dal§i vloZzené soutéze ...)

15. Povinnosti hract

16. Ubytovani, jidlo, obCerstveni, parkovani

17. Dalsi informace (mapka jak se tam dostat, informace o dopravnim spojeni, predpovéd
pocasi apod.)

18. Delegat CAPEK

19. Reditel turnaje

20. Hlavni rozhod¢i turnaje

21. Kontakt pro informace

A

* nesmi se ménit v poslednich 4 tydnech pied turnajem
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Herni systémy pro turnaje

o Skupiny na dvé prohry*

Hraje se ve 4 ¢lennych skupinach.

Do kazdé skupiny jsou nasazeny dva tymy na pozici 1 a 2. NejvySe nasazeny je v prvni
skuping (A), druhy nasazeny je ve druhé skupiné (B) atd. Tymy na pozice 3 a 4 ve skuping se
dolosuji. V prvnim zapase se spolu utkaji prvni se ¢tvrtym ve skupiné a druhy se tietim. Po
prvnich zapasech jsou dva vitézové a dva porazeni. Vitézové spolu sehraji zapas a vitéz
tohoto zéapasu je celkovym vitézem skupiny.

Porazeni spolu sehraji zapas a porazeny z tohoto zépasu je poslednim ve skuping.

V barazi se utkaji zbylé dva tymy, které maji shodn¢ po jednom vitézstvi a jedné prohie
(mohou to byt tymy, které spolu jiz hraly). Vitézny tym obsazuje druhé misto ve skuping,
tym, ktery prohral je tfeti ve skupiné. Neni dulezité skore, ale vitézstvi nebo prohra. Skore
neni tieba evidovat, s¢itat (zjednodusuje se tim vedeni celého turnaje).

Skupina muize byt i tfi€lenna. Pak nejvyse nasazeny ve skupin€ prvni zdpas nehraje a ¢eka na
vitéze zépasu...

Po hte ve skupinach se hraje findlova ¢ast turnaje v pavouku KO

Do pavouka postupuji prvni dva ze skupiny.

Pavouk KO je rozepsan pro 4, 8, 16, 32 ... tymi (viz Tabulky).

VétSinou se stane, Ze nékterd mista v pavouku nebudou obsazena (tzv. ,,déravy pavouk®).
Nejvyse nasazeni (nebo ti, ktefi jejich nasazeni pievzali vyhrou ve skuping€) tak maji volny
postup do dal§iho kola KO).

Postupnym odehranim zapast v pavouku se zjisti semifinalisté, finalisté a vitéz.

Povinné se dohrava o 3. misto. Potadatel v propozicich stanovuje, zda se bude dohravat o 5.
az 8. misto a0 9. az 16. misto....

Pro tento zptisob hry je pfipraven software, ktery prevezme tymy piihlaSené pies internet,
zavede je bez pfepisovani do startovni listiny a pfipravi nasazeni tymt do turnaje podle
aktualniho Zeb¥i¢ku CAPEK. Dale pak umozni jednoduse zavadét vysledky zapasi tak, Ze je
turnaj prakticky az do konce veden pomoci pocitace. Je zde naprogramovan spravny piechod
ze skupin do pavouka KO. Po odehrani posledniho zépasu jsou zndmy kompletni vysledky a
jsou piipraveny k odeslani.

o Skupiny kazdy s kazdym*
Tento zptsob hry je obdobou ptedchoziho s tim rozdilem, Ze ve skupin¢ hraje postupné kazdy
s kazdym. Ve skupiné¢ mlzZe byt i vice Gi€astnikli neZli 4.
Zaznamenava se skore. Po skonCeni vSech zapasu se zjisti pocet vyher, soucet bodl ve skore a
stanovi se vysledné potadi ve skupin€. Dalsi postup je stejny jako v ptipadé ,,Skupin na dvé
prohry*.
Potadi ve skupiné po hie kazdy s kazdym se stanovuje podle nésledujicich kriterii:

1) pocet vyher

2) pocet vyher ze vzajemnych utkani tymu se stejnym poctem vyher

3) rozdil skore ze vzajemnych utkdni tymu se stejnym poctem vyher

4) celkovy rozdil skoére ze vSech utkani ve skupiné

5) vétsi pocet pozitivnich bodi celkem

6) novy zépas
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W
o Svvcarsky systém*
Tento zptsob hry se pouziva obvykle v kombinaci s ¢asovym limitem.
Potadatel musi disponovat odpovidajicim poctem hfist’ (tj. pocet tyml déleno dvéma).
Pocet kol, kterd se odehraji v zdkladni ¢asti, zavisi na potadateli a je vyhlaSen propozicemi
turnaje. Po zadkladni ¢asti nasleduje findlova ¢ast v pavouku KO v poctu 4, 8, 16, ...

Schéma tohoto systému:
Do prvniho kola se nasazuji soupefi z kose nasazenych proti kosi nenasazenych (prvni
nasazeny z prvniho koSe proti prvnimu z druhému kose atd.).
Po odehrani 1. kola se zjisti pribézné potadi.

1) Tymy se sefadi podle:poc¢tu vyher

2) nasazeni do turnaje
V dal$im kole pak hraje prvni tym ve skuping (se stejnym poctem) vyher proti prvnimu tymu
z druhé poloviny skupiny této skupiny, druhy ve skupiné proti druhému z druhé poloviny
skupiny atd. Pokud by pocet tymt ve skupiné byl lichy, dostava se do skupiny prvni
z nasledujici skupiny (o jednu vyhru ménég). Takto se odehraji vSechna kola.

Pokud je do soutéze ptihlasen lichy pocet tymt posledni tym v nejslabsi skupin€ nehraje a
ziskava kontumacni vyhru (13:6 nebo 11:5).

Do pavouka KO se postupuje na zaklad¢ poradi, které zohlednuje:
1) pocet vyher
2) pocet vyher soupeit a jejich soupeit
3) rozdil skore ze vSech zdpast
4) rozdil skore v poslednim zépase

se stejnym poctem vyher

0 Systém MELE*

Tento zptsob hry se pouziva obvykle v kombinaci s ¢asovym limitem.

Potadatel musi disponovat odpovidajicim poctem hfist’ (tj. pocet tyml déleno dvéma).
Pocet kol, kterd se odehraji v zdkladni ¢asti, zavisi na potadateli a je vyhlaSen propozicemi
turnaje. Cim vice kol, tim mensi vliv ma nahoda losovani.

Po zakladni ¢asti nasleduje findlova ¢ast v pavouku KO v poctu 4, 8, 16, ...

Schéma tohoto systému:
Do turnaje hraného timto systém se nenasazuje podle zebiicku CAPEK.
Do kazdého kola se soupeii losuji.

Do pavouka KO se postupuje na zakladé poradi, které zohlediuje:
1) pocet vyher
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2) pocet vyher soupeit a jejich soupeit
3) rozdil skore ze vSech zapasii
4) rozdil skore v poslednim zapase
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Tabulky pro hru ve skupinach systémem
kazdy s kazdvm

Bergerovy tabulky pro hru ve skupinach ,,kazdy s kazdym*

Pro 3 — 4 tymy

1.kolo 2- 4 3- 1

2.kolo 4- 3 1- 2

3.kolo 1- 4 2- 3

Pro 5 - 6 tym

1.kolo 3- 6 4- 2 5- 1

2.kolo 6- 5 1- 4 2- 3

3.kolo 2- 6 3- 1 4- 5

4 kolo 6- 4 5- 3 1- 2

5.kolo 1- 6 2- 5 3- 4

Pro 7 - 8 tymu

1.kolo 4- 8 5- 3 6- 2 7-1

2.kolo 8- 7 1- 6 2-5 3-4

3.kolo 3- 8 4- 2 5- 1 6- 7

4.kolo 8- 6 7- 5 1- 4 2- 3

5.kolo 2- 8 3- 1 4- 7 5- 6

6.kolo 8- 5 6- 4 7- 3 1- 2

7.kolo 1- 8 2- 7 3-6 4- 5

Pro 9 - 10 tym

1.kolo 5- 10 6- 4 7- 3 8-2 9- 1
2.kolo 10- 9 1- 8 2-7 3-6 4- 5
3.kolo 4- 10 5- 3 6- 2 7-1 8- 9
4.kolo 10- 8 9- 7 1-6 2-5 3- 4
5.kolo 3- 10 4- 2 5- 1 6- 9 7- 8
6.kolo 10- 7 8- 6 9- 5 1- 4 2- 3
7.kolo 2- 10 3- 1 4- 9 5- 8 6- 7
8.kolo 10- 6 7- 5 8- 4 9-3 1- 2
9.kolo 1- 10 2- 9 3-8 4-7 5- 6
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PROVADECI PREDPISY
K SOUTEZNIMU RADU PETANQUE

Soutéze a turnaje PETANQUE

Clanek 1

Tento piedpis specifikuje kritéria, ktera jsou smérodatna pro rozdéleni turnajii v CR do
okruhti a vysvétluje strukturu pétanque soutézi a turnaji.

Predpis je zavazny pro potadatele vSech turnajii s vyjimkou mezinarodnich soutézi, které se
fidi jinymi pravidly.

Clanek 2 5 5
Z pohledu CAPEK jsou nejvyznamnéjSimi turnaji v CR turnaje okruhu MCR.

Clanek 3
Ptidéleni organizovani turnajt MCR klubiim se provadi v Terminové listing.
Povéfeni k poradani MCR schvaluje VV CAPEK a to s ohledem na zkugenosti klubii z
pofadani béZnych turnaji, kvalitu zdzemi a kvalitu hraciho terénu.
MCR v piislugné kategorii se obvykle poiada stiidavé jeden rok v Cechéch a druhy rok na
Moravé.

Clanek 4

Pokud byl klub vybran k zajisténi turnaje MCR, vznika mu zavazek vytvofit pro néj
odpovidajici podminky.
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STRUKTURA SOUTEZI PETANQUE

Turnaje pétanque se rozdéluji do téchto okruht.

lOKRUHY TURNAJU
OKRUH
1 Mistrovské turnaje MCR
2 Soutéze druzstev (klubl)
3 Serialy turnaju
4 Prestizni turnaje (Prestize, SuperPrestige)
5 Ostatni turnaje (Regional)

1. OKRUH - Mistrovské turnaje MCR

MCR trojic se poiada kazdy rok jako turnaj o vice kolech a to systémem regionélni kola
(Zapad/Stted/Vychod) o postup do finalového turnaje 32x3. Rozdéleni klubi do regiont je
na www strankach CAPEK.

Téchto turnajii se nesmi z€astnit cizinci.

Piimo do finalového turnaje postupuiji finalisté minulého MCR trojic (pokud ziistanou
alesponi 2 hraci v tymu).

Do finélového turnaje dale postupuje pfimo 6 tymt na zakladé Zeb¥icku CAPEK. Postupné
si sestavi tym hrac¢ nejvyse postaveny na zebficku, druhy nejvyse postaveny z hracu, kteti
zbyvaji atd.

Z kazdého regionu postupuje do findlového turnaje 8 tymt (tymy, které postupuji do finéle
pfimo dle vySe uvedeného klice, se regionalnich kol neztcastiuji).

Piipadny nahradni tym(y) bude sestaven opét na zakladé Zebticku CAPEK.

Pro ucely sestavovani tymt na MCR trojic zistane stav zebti¢ku CAPEK po stanovené
obdobi nezménén. Toto obdobi za¢ne 14 dni pied regionalnimi koly a skon¢i po
uskutecnéni finalového turnaje. V téchto terminech (14 dni pred a nasledujici ¢tvrtek po)
bude provedeno piepocitani zebticku

Tym spada do regionu podle klubové regionalni ptislusnosti vétSiny z prvnich tii
uvedenych hract. Pokud by prvni tii hraci spadali kazdy do jiného regionu, rozhodujici je
klubova pfislusnost prvathe-uvedeného hrace s nejvyssim umisténim v zebricku.
Regionalni kola se pofadaji jako jediny turnaj. Zadny hrag, ktery byl vyfazen

v regionalnim kole, nemuze nastoupit ve finale za jiny tym (ani jako nahradnik). I
néhradnik (4. hra¢) plati startovné. Regionalni kola se neboduji do zebiicku CAPEK.
Regionélni kola se hraji o postup do findle MCR, piipadné ceny jsou v rezii pofadatele .
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Systém hry regionalnich kol odvisi od poctu startujicich tymi. Pro kazdy pocet je systém
zvlast’ stanoven (viz pfiloha — Tabulky.xlIs na internetu ). Hraje se ve skupinach na dvé
prohry nebo kazdy s kazdym tak, aby v zavéru ztstalo 8 tymii.
Systém hry finale MCR trojic:
1. den:
e Hra ve 32 tymech — 8 skupin na dvé prohry — vypadne 16 tymu
e Hra v 16-ti tymech — 4 skupiny na dv¢ prohry — vypadne 8 tymi
e Dohravka 0 9. — 16. misto (podle moznosti potadatele i o 17. — 32. misto)

2. den:

e Mezihra v 8 tymech o potadi pro nasazeni do zavére¢ného pavouka KO
(dve skupiny po Ctyfech, kazdy s kazdym — nikdo nevypadava)

e Hra v pavouku 8 KO az do konce

Finale MCR trojic je bodovano do Zebiicku. Podet hradt pro vypocet bodi se zjisti
souctem ucastnikli v§ech regiondlnich kol plus 8 (tymy, které postupuji do findle ptimo).

Vitéz MCR trojic ma privo reprezentovat CR na MS, které se bude konat nasledujici
rok.

MCR Zen se porada jako jeden dvoudenni turnaj trojic:

Systém hry MCR trojic Zen odvisi od poétu startujicich tymi. Pro kazdy podet je systém
zvI1ast’ stanoven (viz priloha)- POZN. - je tfeba opravit systém na dve prohry od zacatku .

Prvni den se hraje ve skupinach na dvé prohry nebe-kazdsrskazdsan tak, aby v zavéru
zlstaley 8nebe 4 tymy. Prvni den e muze byt podle moznosti pofadatele zatazena 1
dohravka o vyS$§i umisténi.

Druhy den probéhne mezi
roukaKO-(nikdo-nevypadava)-a-dale pak nasleduje hravpaveuku-8nebo4KO-az do

kenee;jedno kolo urcené k rozehrani, ve kterém se soupeii ur¢i losem. Nikdo nevypadava.

Poté nasleduje semifindle, finale a hra o tfeti misto. Nasazeni do semifinale vyplyne

z vysledkt ¢tvrtfinalovych skupin- vzdy prvni z jedné skupiny se utkéd s druhym z druhé

skupiny.

Vitézny triplet Zen ma pravo reprezentovat CR na ME &i MS Zen nésledujici rok.

Tohoto turnaje se nesmi z&astnit cizinky, neboduje se do Zeb¥itku CAPEK.
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MCR juniori se potada jako jeden turnaj.

Systém urcuje potadatel turnaje v propozicich, ve spolupraci s Komisi pro mladez
CAPEK.

Tento turnaj neni bodovany do Zebticku CAPEK.

MCR dvojic se potada jako jediny turnaj systémem zékladni skupiny a finalovéa ¢ast KO,

Zakladni skupiny jsou po 3 az 6 tymech (podle poctu prihlasenych), mize se hrat bud’ na
dvé prohry nebo kazdy s kazdym. Z kazdé skupiny postupuji vzdy prvni dva tymy do
pavouka KO. Pavouk KO je rozepsan pro 4, 8, 16, 32 ... (viz Tabulky). N¢kterd mista
v pavouku nemusi byt obsazena (tzv. ,,déravy pavouk*®).

nebo miZe byt pouzit Svycar s naslednym KO ????

Turnaj je bodovan do Zebiicku CAPEK. Za-pestapzezikladni-skupiny seziskava-benus
2(;(;] 10 1 W ]VVV] E‘;:PE};.

MCR jednotlivci se potada stejnym zpaisobem jako MCR dvojic.

MCR ve vyraZeni se pofada obvykle pii MCR jednotlivct a boduje se do Zebticku
CAPEK

MCR trojic senioric a MCR trojic seniorek jsou uréeny pro hrade a hracky od 50 let a
pofadaji se stejnym zptisobem jako MCR dvojic. Vitézny triplet muzi a vitézny triplet Zen
maji pravo reprezentovat CR na ME ¢ MS seniorti nasledujici rok. Turnaje se neboduji do
zebiicku CAPEK.

MCR trojic seniorli a seniorek se obvykle poiada ve stejném terminu jako MCR juniori-

MCR smiSenych dvojic se poiada stejnym zptisobem jako MCR dvojic.

MCR trojic open se potada stejnym zplisobem, jako MCR dvojic, je umoznéno startovat
zahrani¢nim licencovanym hra¢tim, nelze pouzivat nadhradnika

Kvalifikace na ME trojic muzi se porada vzdy jednou za dva roky — tzn. vzdy v roce,
kdy se nekona ME muzi. Vitéz kvalifikace reprezentuje CR na ME trojic muza nasledujici
rok. Kvalifikace se nemohou zt¢astnit Zeny, juniorky, déti a cizinci.

Kvalifikace na ME trojic muzi se kona obvykle ve stejny termin jako MCR Zen. Turnaj se
neboduje do zebticku CAPEK.

Pro vedeni v§ech turnajit MCR byl pfipraven program, ktery zminéné Tabulky a aktualni
stav ZebFicku obsahuje a potadatel jej zdvazné musi pouzit. Nasazeni do turnaje probiha
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pomoci tohoto programu. Turnaje MCR se nasazuji az do konce podle Zebiicku
(nenasazené tymy se nelosuji).

U viech turnaji MCR ma jury (feditel turnaje, hlavni rozhod¢i a delegat CAPEK) pravo
presunout zavérecna kola MCR (semifindle, findle) az na druhy den. Potadatel musi pro
piislusné tymy zajistit (u juniort i uhradit) ubytovani.

Semifinalisté a finalisté viech MCR se povinné podrobi antidopingovému testu na alkohol.
Dle platnych mezinarodnich reglementi je pro pétanque povolena hranice obsahu alkoholu
v mnozstvi 0,5 g/l (pil promile). Vyssi obsah je bran jako prohieSek proti dopingovému
tadu, ktery CAPEK svym vstupem do CSTV akceptoval.

Startovné, vybrané na MCR, véetné regionalnich kol, zfistava poradateli. 5
Poradateli findle MCR trojic {sentert bude vyplacen schvaleny ptispévek CAPEK.
Tymy, které postupuji ptimo do findle MCR trojic {senterty plati startovné potadateli finale.

Na Mistrovstvi republiky trojic {senterty, Zen a juniori mize mit tym trenéra a miiZe startovat
s jednim néhradnikem. Pravidla pro stfidani jsou stejné jako na Mistrovstvi svéta. V prib¢hu
zépasu lze mezi jednotlivymi hrami jedenkrat vystiidat.

V piipadé Mistrovstvi republiky trojic {senterii)-je ndhradnikovi zapocten vysledek do
zebticku, 1 kdyby neodehral jediny zapas.

Zapasy mistrovstvi republiky se hraji vzdy do 13-ti bodd, findlovy zapas mistrovstvi

republiky do 15-ti bodii, pokud potradatel nebo jury nerozhodne jinak. Na mistrovstvi
republiky nelze hrat na Casovy limit.

Vytvoifeno pomoci Software602 Print2PDF 8. Tuto fadku odstranite zakoupenim licence a aktivaci na http://www.software602.cz/




2. OKRUH - Soutéze druzstev (klubtu)

Ridi se HRACIM RADEM SOUTEZE DRUZSTEYV stanovenym timto Soutéznim fadem.
Soutéz organizuje z povéieni CAPEK potadatel, ktery vydava podrobnéjsi propozice.
Vitézné klubové druzstvo je reprezentantem CR pro soutéze druZstev.

Vysledky z MCR smisenych klubovych druZstev se nezapoditavaji do zebiicku CAPEK.

3. OKRUH - Serialy turnaji

CAPEK kazdoroéng vyhlasuje soutéz Pohar CAPEK. Na zikladé celostatniho Zebiicku je za
soutézni rok stanovovan vitéz v kategoriich:
absolutni vitéz

- Zena

- junior (vyhodnocuje komise mladeze CAPEK)

- klub

- skokan roku (hra¢, ktery se dostane do prvni padesatky na zebticku skokem o nejvetsi

pocet mist)

Vysledky se vyhlasuji po odehrani vSech turnajii sezony, zatazenych do Terminové listiny
CAPEK pii nejblizsi vhodné piilezitosti.

Propozice ostatnich seridlii turnajii jsou poradatelem vyhlasovany na zacatku sezony, obvykle
spole¢né s Terminovou listinou.

4. OKRUH - Prestizni turnaje (Prestige, SuperPrestige)

Prestizni turnaj je vétsi turnaj, na kterém bylo dosazeno vysoké hracskeé i potadatelské kvality.
Pokud byla pfitomna i silna zahrani¢ni konkurence je turnaj oznacen za SuperPrestige.

Za vyznamnou zahrani¢ni konkurenci se povazuje t¢ast minimalné péti kompletnich tymii,
tvotrenych drziteli zahrani¢nich licenci, z minimalné péti zemi. Kombinované tymy s ¢eskymi
hraci se neuznavaji.

Kvalita turnaje musi mit hodnotu min. 40.

Minimalni pocet startujicich — 32 trojic nebo 48 dvojic, ptipadné 64 jednotlivci.

Na téchto turnajich musi byt minimalné& jeden rozhodéi s rozhodcovskou licenci CAPEK
(nehrajici), delegat CAPEK (nehrajiet) a musi zde byt minimalné 3 nehrajici potadatelé.
Reditel turnaje je jednim z potadatelii a musi byt nehrajici.

Musi zde byt vytvotreny dostate¢né kvalitni podminky pro hrace (tak, jak je v ¢l. 18 definuje
Soutézni fad) a turnaj musi prob&hnout bez zdvaznych problémi (tzn. Ze se nevyskytne
nedodrzeni vlastnich propozic, poruseni pravidel &i fadtt CAPEK)

Charakter turnaje, zpisob hry, herni systém, ceny atd. stanovuje potadatel ve svych
propozicich.

Rozhodnuti, zda turnaj byl Prestize, SuperPrestige nebo jen Regional probiha nasledné
v tydnu po jeho skonceni.

Rozhodnuti déla delegat CAPEK, ktery své stanovisko zapise do zapisu turnaje.
Poradatel samoziejmé musi vcas a spravné odevzdat vysledky a zapis z turnaje.

Pokud nebudou dodateéné vzneseny protesty plati rozhodnuti delegata CAPEK.
Pokud budou dodate¢né€ vzneseny protesty, situaci fesi disciplinarni komise.
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Az do uzavfteni ptipadu DK vSak plati rozhodnuti delegata.

Na turnajich Prestige, SuperPrestige a MCR je mozné ziskat bonusové body do Zebtitku
CAPEK. Pfi hie ve skupinach ziskavaji bonus tymy, které postoupi ze skupiny. P¥i hie
Svycarskym zpisobem ziskavaji bonus tymy, které se umisti v prvni poloving startovniho
pole. Bonus ¢ini 100 bodt pro turnaje tfidy Prestige, 150 bodl pro turnaje tfidy SuperPrestige.
200 bodi MCR a 250 bodtt MCR trojic

Vitéz ziskava plnou hodnotu bonusu, ostatni pomérnou ¢ast na zaklad¢ umisténi
(zaokrouhleno na celé body). Minimalni hodnota bonusu spodni hranice bude podle tridy
turnaje 50 (prestige), 75(superprestige), 100, (MCR),125 (MCR trojic)) bonusovych bodi.

5. OKRUH - Ostatni turnaje (Regional)
Charakter turnaje, herni systém, ceny atd. stanovuje potadatel v propozicich.

Pokud turnaj splni podminky pro zebtickovy turnaj, jsou jeho vysledky zapocitany do
zebticku CAPEK. Na téchto turnajich se neziskavaji bonusové body.

Vvbér reprezentantu na MS a ME

Vybér reprezentace CR se provadi na zakladé vysledki p¥islu§ného Mistrovstvi
republiky. Ceskou republiku reprezentuje Mistr CR pislu$né kategorie.

Vyjimkou je reprezentace juniori, ktera je sestavovana pomoci komise. Komisi jmenuje
komise pro mladeZ p¥i VV CAPEK.

W O

Start zahraniCnich hraca na turnajich v CR

Na turnajich v CR mohou startovat zahraniéni hraci a hracky, kte¥i maji pétanque licenci své
zem¢ bez omezeni, po splnéni podminky zaplaceni startovného.

Start cizinci je vylouéen na turnajich MCR trojic seniorii a MCR Zen.

Start cizincli miize byt rovnéz vyloucen propozicemi zavodu.

O tom kdy pfestavé byt zahraniéni hrag, drzitel licence CAPEK, dlouhodobé pobyvajici na
tizemi CR, cizincem ve smyslu tohoto Soutézniho ¥adu rozhoduje piedpis FIPJP, ktery fesi za
jakych podminek mohou reprezentovat cizi statni ptisluSnici na mistrovstvi svéta.
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Prava a povinnosti delegata

Pro turnaje okruhu MCR a turnaje tiidy Prestige a Superprestige musi byt delegat jmenovan
Vzdy

j—&kej%lelu-b—pefad-aj-re& Delegaty na turnaje MCR PRESTIGE a SUPERPRESTIGE Vyb1ra a
jmenuje komise STK. Delegat muize byt hrajicim hra€em na turnaji PRESTIGE nebo
SUPERPRESTIGE, ale zaroveii nema pravo na finanéni odménu. Na MCR ma pravo na
finan¢ni odménu, ale musi byt nehrajici.

Delegatem miize byt pouze hrag s licenci CAPEK, ktery progel poslednim $kolenim CAPEK
pro potadatele turnajii a delegaty.

Cinnost delegita:

Je ptedevsim kontrolni a konzultativni. Spoc¢iva v dohledu na regulérnost turnaje a
uplatiiovani viech platnych predpisi CAPEK.

Delegat vykonem své funkce a svym podpisem v zapisu turnaje zarucuje, Ze turnaj prob¢hl
regulérné a Ze zde byly uplatiiovany viechny platné piedpisy CAPEK (v&etn& Pravidel
chovani — kodex hraci pétanque). V opaéném piipad€ dava podnét disciplindrni komisi
CAPEK.

U turnajii, aspirujici do tfidy Prestige nebo SuperPrestige, delegat v zapisu stvrzuje, Ze turnaj
splnil v§echny podminky pro pfiznani tfidy Prestige nebo SuperPrestige.

Pri kontrolni ¢innosti se zaméruje na:
- dodrzovani povinnosti poradatele danych Soutéznim fadem
- kontrolu plnéni propozic turnaje
- kontrolu prace rozhod¢ich

O turnaji delegat informuje pfisluiné organy CAPEK prostiednictvim zapisu o turnaji.

Delegat nemtize-bythrajiet-hré€naturnaj; ant nemuze soubézné vykonavat funkcei

rozhod¢iho, ani nemiZe byt soub&ézné feditelem turnaje.

Skoleni delegatii

Za planovani, piipravu a organizaci $koleni delegati CAPEK je zodpovédny VV CAPEK,
ktery touto ¢innosti povétuje komisi STK.

Toto Skoleni je zaroven Skolenim potradatelt turnaja.

Terminy a propozice Skoleni jsou vyhlasovany obvykle spolecné s Terminovou listinou
turna;j.

Odmény delegati a uhrada naklada

Piidéleni delegati pro turnaje okruhu MCR a tfidy Prestige nebo SuperPrestige obdrzi nahradu
osobnich a vécnych vydaji podle Pravidel pro pfizndvani nahrad rozhod¢im a delegatim (viz
zvlastni predpis).

Je na pofadatelich turnaji tfidy Prestige nebo SuperPrestige, aby s vySe uvedenymi naklady
pocitali. U turnaji okruhu MCR thradu nékladd na delegaty provadi CAPEK.
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Provadéci predpisy pro rozhodci

PROFIL ROZHODCIHO

Ptredpoklada se, ze rozhodci je osoba nestrannd, znalé pravidel (pii rozhodovani by je mél mit
v uplném znéni u sebe), osoba vybavend sportovnim duchem, ktera je schopna si zjednat
respekt od vSech ucastnikli soutéze — turnaje (hraci, potradatelé, divaci).

Zaroven se ocekava, Ze je vybavena potfebnym nacinim na méfeni vSech druhii vzdéalenosti
(pasmo, metr, odpichovatko).

ROZHODCI V PRAVIDLECH

,,Rozhodci delegovani pro Fizeni soutéze jsou povinni striktné aplikovat oficialni pravidla hry
a dalsi administrativni ustanoveni, ktera je doplnuji. Jsou zmocnéni vyloucit jakéhokoli hrace
Ci druzstvo ze soutéze, pokud se odmitnou vidit jejich rozhodnutim. Divak - drZitel licence -
ktery vyprovokuje na hraci plose incident, se stane predmétem hlaseni rozhodciho organiim
federace. Tyto predvolaji dotycného pred disciplinarni komisi, ktera urci prislusné sankce*,
tolik osobé rozhodc¢iho pfi turnajich €l. 38 oficialnich pravidel. PIné dostacujici je dodrzovani
oficidlnich pravidel, a to pfedev§im ustanoveni ¢l. 26: ,, Rozhodci muzZe byt pozadan o
posouzeni situace v jakémkoliv okamziku hry. Proti jeho rozhodnuti neni odvolani“. Je
mozno doplnit pouze o skuteCnost, Zze pfizvani rozhodc¢iho k feSeni vzniklé situace je az
posledni moZnosti, kterou hrac¢i obou druZstev maji, nebot’ mohou ptizvat, napt. k preméteni,
1 prave nehrajiciho hrace z jiného druzstva, na kterém se ob€ druzstva shodnou.

POVINNOST PORADATELE TURNAJE JMENOVAT ROZHODC{

Poradatel kazdého turnaje je povinen, k vylouceni vzniku moznych konfliktnich situaci,
v propozicich turnaje, nejpozdéji vSak pii zahdjeni turnaje (pfi nastupu) jmenovat (delegovat)
rozhodci(ho) v odpovidajicim poctu (dle velikosti turnaje a dle rozlohy aredlu — pro snazsi
dosazitelnost rozhodc¢iho). Pfi jmenovani vice rozhod€ich je povinen jednoho oznacit za
hlavniho rozhodéiho. Na turnajich okruhu MCR a na turnajich aspirujicich na tiidy Prestige
nebo SuperPrestige musi byt hlavni rozhod¢i nehrajici a musi mit rozhodcovskou licenci
CAPEK. Licence se ziskava na $koleni rozhod¢ich CAPEK.

ODMENY ROZHODCICH A UHRADA NAKLADU

Delegovani rozhodéi pro turnaje okruhu MCR a tiidy Prestige nebo SuperPrestige obdrzi
nahradu osobnich a vécnych vydaji podle Pravidel pro pfizndvani nahrad rozhod¢im a
delegatim (viz zvlastni predpis).

Je na potadatelich turnaji t¥idy Prestige nebo SuperPrestige, aby s vySe uvedenymi naklady
pocitali. U turnajii okruhu MCR thradu nakladd na rozhod¢i provadi CAPEK.
Delegovany rozhod¢i se nemiiZe zli€astnit turnaje jako hrac.

VYKON ROZHODCIHO

Pokud rozhod¢i svymi vyroky védomé poskodi nékteré ze zcastnénych druZstev tak, ze
dojde k ovlivnéni vysledku utkani, pokud svym chovanim a vystupovanim rusi pribéh utkéni
(turnaje) a pokud je jeho rozhodovani v rozporu s oficidlnimi pravidly nebo s timto Soutéznim
fadem, je opradvnéna poSkozena strana podat protest u feditele turnaje, se kterym provede
zéapis — ptilohu vysledkové listiny. V zépisu musi byt dan prostor i k vyjadieni rozhod¢iho. Na
zaklad¢ tohoto zapisu, pokud bude shleddna stiznost opravnénou, rozhodne disciplinarni
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komise o postihu, kterym muze byt nevyplaceni ¢asti nebo celé odmény rozhod¢iho, zruSeni
fizeni dalSiho turnaje, odejmuti ,,licence* rozhodciho.

SKOLEN{ ROZHODCICH

Za planovani, pfipravu a organizaci $koleni rozhodgich CAPEK je zodpovédny VV CAPEK,
ktery touto ¢innosti povétuje jednoho ze svych ¢lend.

Terminy a propozice Skoleni jsou vyhlaSovany obvykle spoleéné s Terminovou listinou
turnaju.
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Pravidla chovani — kodex hrace pétanque

Tato pravidla jsou platna v celém rozsahu pro viechny turnaje a soutéZe organizované CAPEK,
zejména pro turnaje okruhu MCR a tfidy Prestige nebo SuperPrestige.

VSeobecné: Hrac se musi na turnaji chovat korektné v duchu fair play béhem zapasu i mimo n¢;.
Na hiisti a béhem nahoza (tj. ve chvili, kdy je soupet nebo spoluhraé¢ v krouzku) nesmi konzumovat
jidlo, pit, koufit.

Obleceni a vystroj: Hra¢ musi nastoupit ke hie v ¢istém a vhodném pétanque obleCeni. Nesmi hrat
bos nebo s odkrytou horni polovinou téla. Jsou povoleny napisy a reklamni loga sponzort. Doporucuje
se mit s sebou hadfik a prostfedky na méfeni, aby nedochazelo ke zbyteénému zdrzovani hry.

Opusténi hi'isté béhem zapasu: Behem zapasu se nesmi hra¢ vzdalit ze hiisté nebo jeho tésného
okoli bez souhlasu soupefe.
Hazeni kouli na zkousku: Béhem nahozu nesmi hra¢ hazet na zkousku ani na vedlej$im hiisti apod.

Piekroceni ¢asu: Hra¢ musi dodrzovat stanovené Casové limity pro rozehravku a ndhoz a nesmi
zbyte¢né zdrzovat, napt. preméfovanim ocividnych kouli.

Nespravné postaveni a projevy pri hire soupeie: Hra¢ musi pii hie soupere vzdy stat na vymezeném
misté daném pravidly, zdrzet se vSech projevil, zejména pohybovych a akustickych tak, aby v
nejmensim nenarusoval soupefovu hru.

Neslusné vyjadiovani: Hra¢ nesmi nahlas nadavat a vyjadfovat se neslusné v prostorach turnaje.
Neslusné vyjadrovani je definovano jako pouZzivani bézné znamych a srozumitelnych sprostych slov
vyslovenych dostatecné¢ nahlas a zfeteln¢ tak, Ze je slysi ostatni hraci a divaci.

Koucovani: Hra¢i nesmi béhem zapasu dostavat zadné pokyny, kromeé svych spoluhraci.
Komunikace jakéhokoliv druhu, at’ uz hlasova nebo posunky od divaka je povazovana za nepovolené
koucovéni. Vyjimkou jsou pokyny trenéra (to ale musi byt povoleno v propozicich zavodu).

Nebezpecéna hra: Hrac nesmi pfi zdpasu ani mimo né&j nebezpecné hodit kouli. Je odpovédny za to,
ze jim hozena koule nemtiZe nikoho zranit. Nesmi umysIné hazet koule mimo hfiste.

Nadmeérny hluk: Hra¢ nesmi béhem zapasu vydavat nadmeérné zvuky napt. vykfiky, tfesky kouli o
sebe apod.

Slovni napadeni: Hra¢ nesmi slovné napadnout soupefe, rozhod¢iho, divaka nebo jinou osobu

v prostorach turnaje.

Slovni napadeni je definovano jako urazlivé vyjadieni adresované soupeti, rozhod¢imu, divakovi nebo
jiné osobg.

Fyzické napadeni: Hra¢ nesmi fyzicky napadnout soupete, rozhodciho, divaka nebo jinou osobu
v prostorach turnaje.

Fyzické napadeni je definovano jako umyslny, hruby neopravnény dotek vlastnim télem nebo
predmétem soupete, rozhodciho, divaka nebo jiné osoby.

Nesportovni chovani: Hra¢ se musi vzdy chovat korektné a prokazovat patficnou tctu autorité
funkcionait turnaje, rozhod¢im, praviim soupete a jinych osob pfii hie i jako divak.
Nesportovni chovani je definovano jako jakékoliv nevhodné projevy hrace, které jsou bud’
znervéoznujici nebo urazlivé a nespadaji mezi vySe definované piestupky.
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